Zawody

Przewidywane osiagnie¢cia:

Wymienia nazwy zawodow.

Potrafi powiedzie¢, czym zajmujg si¢ przedstawiciele poszczego6lnych profes;ji.
Dopasowuje atrybuty do danego zawodu.

Aktywnie stucha czytanych przez rodzica (lub nauczyciela) tekstow
literackich.

Rozwija kreatywne mys$lenie.

Wspotpracuje z dorostym.

Cwiczy znajomo$é liter alfabetu i pisowni nazw zawodow.

Potrzebne beda: karty pracy i teksty literackie do pobrania; album z rodzinnymi zdj¢ciami
lub rodzinne zdj¢cia w wersji cyfrowej; akcesoria do tajemniczego pudetka — np. lupa,
spinacz biurowy, tyzka, ksigzka, szczotka; kartki; kredki.

Uwaga! Sytuacje dydaktyczne oznaczone ® mozna wykorzystywa¢ w pracy z dzieémi

6-letnimi.

Plan zaje¢:

@ @ Pracowita rodzina

@ @ Tajemnicze pudetko

@ Zawodowe ABC

@ Polowanie na zawody

@ @ Ryk smoka i inne glosy

@@ Warsztatowe poszukiwania

@ Cwiczenia z zawodowego my$lenia
@ @ Wymarzony zawod

@ @ Aktorskie wyzwanie

Przebieg zajec:
@@ Pracowita rodzina

Rodzic 1 dziecko (lub dzieci) ogladaja zdj¢cia rodzinne, na ktérych widac
babcie, dziadkow, ciocie, wujkéw, dalekich kuzynéw. Dziecko wskazuje osobe,
a rodzic méwi, czym ten cztowiek zajmuje si¢ lub zajmowal zawodowo, ale nie
wymienia nazwy zawodu. Dzigki opisowi dziecko zgaduje, o jaki zawod chodzi.
Np. ,,wujek Marek zawsze interesowal si¢ samochodami. Uczyt sie, jak
zbudowany jest silnik i jak mozna go naprawié. Teraz ludzie przyjezdzaja do
niego, kiedy ich auto Zle jezdzi, w silniku co$ zgrzyta albo piszczg kota. Kim
jest?”. ,,Mechanikiem!”.

Jesli dziecko znato juz wczesniej zawody wszystkich krewnych, zabawe mozna
odwroci¢. Rodzic pyta o to, na czym polega praca np. cioci Gosi, ktora jest
weterynarzem. Co ona wlasciwie robi? Jak ubiera si¢ do pracy? Jakich ma
pacjentow? Co moze by¢ w jej pracy trudne?



@ @ Tajemnicze pudetko

Rodzic przygotowuje pudetko, w ktorym znajduja si¢ rozne akcesoria zwigzane z
zawodami (np. lupa, spinacz biurowy, tyzka, ksigzka, szczotka). Przykrywa pudetko
recznikiem lub kocem. Dziecko losuje przedmiot i wymienia zawod, jaki mu si¢ z nim
kojarzy (i wyjasnia, do czego tej osobie stuzy dana rzecz). Rodzic dodaje od siebie,
kto jeszcze moze uzywac takich akcesoriow, a potem dziecko wymienia kolejne
skojarzenie. Im wigcej uda si¢ wymysli¢ zawodow, tym lepiej. Uwaga: zawody nie
muszg by¢ jedynie prawdziwymi profesjami.

Np. tyzka — kucharz nig miesza, muzyk moze gra¢ na tyzkach, pielggniarka moze
podac tyzka syrop, ogrodnik moze nig kopa¢ (gdy zgubi topate), zongler moze ja
podrzucac, lalkarz moze z niej zrobi¢ lalke...

@ Zawodowe ABC

Rodzic lub dziecko (jesli zna juz caty alfabet) po cichu wymienia litery alfabetu. Gdy drugi
uczestnik zabawy moéwi: ,,Stop”, mowi glosno litere, ktéra zostala w ten sposob
wylosowana. Teraz gracze na przemian wymieniaja zawody rozpoczynajace si¢ od tej
litery. Kiedy juz nic nie przychodzi do glowy, znéw mozna ,,wylosowac” literg.

@ Polowanie na zawody
e Rodzic czyta dziecku tekst wiersza Matgorzaty Strzatkowskiej ,,Zawodowy
samouczek wymowy”. Gdy dziecko ustyszy nazwe zawodu, wstaje, klaszcze i
dzieli na sylaby wyrazy oznaczajgce zawody.
e Rodzic pyta: ile nazw zawodow w wierszu konczy si¢ na: ,,-arz”? Czy znasz
jeszcze jakie$ nazwy zawodow z taka koncowka?
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@ @ Ryk smoka i inne glosy

Rodzic czyta dziecku fragment tekstu Zofii Staneckiej pt. ,,Ryk smoka” (do
stow ,, Teraz idzcie spa¢, a jutro... Do roboty!)

Rodzic pyta dziecko, jaki zawdd moze wykonywaé mama. Dopiero kiedy
dziecko poda swoje pomysty, rodzic czyta dalej. Czy dziecku udato si¢
zgadnac?

Na koniec oboje sprawdzaja, co zapamigtali z opowiadania. Na przemian
odczytuja zdania z rubryki ,,Prawda czy falsz” i udzielaja odpowiedzi.
Rodzic proponuje zabawe w podktadanie dzwigku do filmu. Wiacza w
komputerze film przyrodniczy, np. ten o zyciu lasu (lepiej wyltaczy¢ napisy).
Wraz z dzieckiem wybiera fragment z udziatem zwierzat. Wycisza dzwigk i
razem z dzieckiem ,,podkiada gtos” do filmu. Jak tetni racicami zubr? Jak
brzmi glos ropuchy? Jak szelesci jez wsrod lisci?

@@ Warsztatowe poszukiwania.

Rodzic drukuje karte pracy, a dziecko probuje odnalez¢ przedmioty, ktore
ukryty si¢ obrazku. Jesli w domu nie ma drukarki, mozna szuka¢ na ekranie
komputera.

UKRYTE OBRAZKI

Warsztatowe poszukiwania

@ Cwiczenia z zawodowego myslenia

Rodzic zacheca dziecko do wypetnienia karty pracy z ,,Cwiczeniami z my$lenia”


https://www.youtube.com/watch?v=awlwB3-r9eU

Alicia Biedronka prez mechatronika Leon.
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@@ Wymarzony zawéd

Rodzic prosi, by dziecko narysowato dwa rysunki. Na jednym niech przedstawi siebie 1
swoich przyjaciot (albo brata, siostre, kuzynow) obecnie.

Na drugim — te same osoby w przysztosci. Kim sg? Jakie wykonuja zawody? Czy beda mogli
sobie nawzajem pomagac (np. kto$ bedzie kucharzem i ugotuje dla przyjaciot pyszne
jedzenie, kto$ bedzie policjantem 1 bedzie bronit bliskich przed ztodziejami)?

Dodatkowa zabawa dramowa
Tytut ¢wiczenia: Aktorskie wyzwanie

Jednym z ciekawych zawoddw jest praca aktora. Aktor musi umie¢ pokazac rézne rzeczy, np.
ze sie cieszy, boi, zastanawia, zachwyca. Musi tez czasem zagrac jakas historie.

Dziecko przygotowuje krotkie scenki aktorskie, opowiadajgce ponizsze sytuacje. Rodzic czyta
opis scenki, a dziecko odgrywa wszystkie opisane emocje. Jesli w domu jest wiecej niz jedno
dziecko, warto dopilnowaé, by kazdy miat swoja role.

1. Kopciuszek ciezko pracowata w kuchni, sprzatajac, zmywajac i oddzielajgc groch od
popiotu. Byto jej smutno, bo bardzo chciata pdjs¢ na bal. W pewnej chwili zobaczyta
za oknem dobrg wrézke. Bardzo sie zdziwita, a potem ogromnie ucieszyta.

2. Szewczyk zastanawiat sie, co by tu zrobi¢, by pokonaé groznego smoka. Dtugo nie
mogt nic wymyslic. Ale wreszcie wpadt na pomyst. Uszyt sztuczng owce ze skory i
wypchat jg siarka. Cichutko zakradt sie do smoczej jamy. Troche sie bat, ale
przezwyciezyt strach. Przy wejsciu do jamy podrzucit owce i szybko uciekt.

3. Macocha przegladata sie w lustrze i sprawdzata wciaz, czy jest najpiekniejszg kobieta
na swiecie. Ale lustro musiato przekazac jej ztg wiadomosé, bo bardzo sie rozztoscita.



Kiedy sie uspokoita, zaczeta mysle¢, co zrobi¢. Postanowita zmienic sie w biednag
staruszke i poszta do lasu, szukajac krélewny Sniezki.

Joanna Szulc
Karolina Witkowska



